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                 पूवŊ उपŢम – तुमǉा िमũािवषयी मािहती िलहा. 

 शɨाथŊ  
१) जंगल  – वन                   २) मुƅ केले  – सोडिवले  
३) संथ – हळूहळू                ४) ती˽ण – टोकदार   

Ůʲ.१ पुढील Ůʲांची एका वाƐात उȅरे िलहा. 
१) जंगलामȯे कोण चार िमũ राहत होते ? 

उȅर - जंगलामȯे एक कावळा, एक उंदीर, एक हįरण व एक कासव असे चार िमũ राहत होते. 
२) कावळा उडत कोणाला शोधायला िनघाला ? 

उȅर - कावळा उडत हįरणाला शोधायला िनघाला. 
३ ) उंदराने जाळे कसे तोडले ? 

उȅर - आपʞा ती˽ण दातांनी कुरतडून उंदराने जाळे तोडले. 
Ůʲ.२  पुढील Ůʲांची एक ते दोन वाƐात उȅरे िलहा. 

१) िशका̴याǉा जाʨात कोण अडकले ? 
उȅर - िशका̴याǉा जाʨात हįरण अडकले. 

२) कासव कसे चालत होते ? 
उȅर - कासव संथ गतीने चालत होते. 

३) हįरण कुठे पळून गेले ? 
उȅर - हįरण जंगलात पळून गेले. 
Ůʲ.३  įरकाʄा जागी कंसातील योƶ शɨ िलहा. 

१)  कावळा उडत उडत हरणाला शोधायला िनघाला. (उंदराला/हरणाला ) 
२) उंदीर व कासव जवळच असलेʞा दाट झाडीत लपून बसले. (हįरण /कासव) 
३) कावळा उडून झाडावर जाऊन बसला. (उंदीर /कावळा) 

Ůʲ.४  कोण ते िलहा. 
१) तुŜतुŜ चालणारा – उंदीर  
२) संथ गतीने चालणारे – कासव  
३) जाʨात अडकणारे – हįरण  

Ůʲ.५  पुढील शɨांचे िवŜȠाथŎ शɨ िलहा. 
१) िमũ × शũू                २) रडणे × हसणे                      ३) जवळ × दूर  
४) चांगले × वाईट           ५) खरे × खोटे  
  

उपŢम – जंगली Ůाǻांची िचũे वहीत िचटकवून ȑाखाली नावे िलहा. 
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